KSINZL

Ksinzl je igra s kartami za poker za Stiri igralce, ki izvira iz
Radovljice in se je predvsem v 80. letih pogosto igrala na
radovljiSkem bazenu. Clani radovljiske sekcije Citroén kluba
Slovenije, ki so nam prijazno posredovali ta navodila, ksinzl
ohranjajo z vsakoletnimi turnirji na spackarskih srecanjih.
Svetovni rekord zmagovalca (radovljiski, seveda) je 7 tock,
spackarski pa 23.

Koliko tock pa bo dosegel zmagovalec vase igre?

Pravila

Ksinzl se igra v Sestih igrah, opisanih v nadaljevanju, vsako v S§tirih setih
(skupaj 24 iger).

Uporabi se 32 kart, vsak igralec v posamezni igri mesa enkrat. Karte se
delijo v desno smer po dve skupaj, tako da jih vsak igralec dobi osem.
Zacne, kdor hoce, lahko najmlajsi. Pri prvih stirih igrah je glavno pravilo,
da das barvo na barvo (srce na srce, karo na karo ...). Ce te barve nimas,
lahko na kupcek das, kar imas. Najvi§ja karta prevzame vzetek (Stih).
Vrednost kart je enaka kot pri pokru (najvisja je as, nato kralj, dama, fant,
10 ...).

Goljufu se pri prvi, drugi, cetrti in Sesti igri piSe 8 tock, pri tretji 20 in pri
peti 15 (preostali dobijo O tock).
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1.igra: SRCA: igralec mora izbrati ¢im manj src¢evih kart. Prvih dveh §tihov ne smes
zaceti s srcem, lahko pa jih das na drugo barvo. Vsaka srceva karta prinese eno tocko.
2.1gra: KRALJ: osem tock dobi tisti, ki dobi srcevega kralja. Prvih dveh Stihov ne
smes zaceti s srcem, lahko pa jih das na drugo barvo.
3.1igra: BABE: igralec ne sme dobiti karte z damo. Igra se lahko zac¢ne s srci. Tocke:
srceva dama 8, karova dama 6, pikova dama 4, krizeva dama 2.
4.1igra: STIHI: vsak vzetek (tih) je ena tocka, igralec naj jih dobi ¢im manj.
5.1gra: DOMINA: igralec zacne igro s fantom. Naslednji priloZi poleg fanta damo ali
desetko iste barve ali novega fanta, nato naslednji devetko ali kralja ... in tako napre;j
do sedmice oz. asa. Karte ostajajo na mizi, ustvarja se lestvica. Kdor ustrezne karte v
enem krogu nima, tuli - AAUUUUU - takrat se mu zapiSe Crtica. Ko prvemu igralcu
zmanjka kart, si zapise O tock (tudi Ce je vmes tulil), preostali prestejejo karte (Stevilo
kart, ne njihova vrednost) in pristejejo Stevilo tuljenj = tocke. Kdor zataji karto (tuli, a
je imel ustrezno karto), dobi 16 kazenskih tock, preostali si piSejo O tock.

6. igra: LORA: igralci ne mecejo v krogu, ampak karte po vrsti. Npr.: prvi vrze
osmico, potem kdorkoli drug devetko ... do fanta (a vse iste barve). Vzetek pobere
tisti, ki ima najvisjo karto in je sedaj (ali spet) na potezi. Padejo pa lahko najvec §tiri
karte naenkrat, najmanj pa ena (Ce ni nobene visje vec, ob tem vzkliknes FRE]!).
Recimo, da padejo 9, 10, fant, dama, potem je osmica frej (na zacetku so frej vsi asi).
Frej karte odmeces samo, ko si na potezi. Ko prvemu zmanjka kart, si pise O, preostali
prestejejo karte v roki, kolikor jih Se imajo, toliko tock dobijo.

Ce imata na koncu dva enako Stevilo tock (1. in 2., 2. in 3. ali 8. in 4.), se igrajo
podaljski: Igrajo se prve Stiri igre naenkrat (prav tako en krog), torej pri vsaki igri
Stejemo srce, kralja, dame in Stihe. Te tocke prisStejemo prejSnjim in lahko dobimo
povsem drugega zmagovalca. Ce sta si spet dva enaka, ta krog ponovimo, le da se
tocke Stejejo dvojno (in potem krat 4, krat 8). Tocke seStevamo sproti, zmaga tisti, ki
jih ima najman,j.

1. igralec 2. igralec 3. igralec 4. igralec

SRCA 0,1,3,4 8
KRALJ 0,8,0,8 32

BABE 8,10,0,0 50

STHHI 2,3,4,1 60

DOMINA 1,2,2,1 66

LORA 7,8,0,1 82
tuljenje I 1

MESTO




